
 
YAKIN DOĞU ÜNİVERSİTESİ 
SPOR BİLİMLERİ FAKÜLTESİ 

Beden Eğitimi ve Spor Öğretmenliği Bölümü 
 

Ders İzlencesi 
 

Ders Kodu Dersin Adı Kredi AKTS 
BSÖ415 Eğitsel Oyunlar 2 3 

Önkoşul Ders Dili Ders Tipi Yıl Dönem 
Yok Türkçe Zorunlu Üçüncü Bahar 

Haftalık Ders 
Saatleri 

Ders Saati Laboratuvar Uygulama Öğrenme Oturumları 

1 0 2 
PÇ BP D Ö 
1 1 1 1 

        

 
 
 
 

Öğrenme Çıktıları 
(Kazanımları) 

Bu Ders Tamamlandığında Öğrenciler, Program Çıktısı İlişkisi 
• Eğitsel oyunun tanımını açıklar F1, G1 
• Eğitsel oyunun tarihçesini irdeler. A6 
• Oyun öğretiminin amaçlarını saptar A2, B2, D1, D2, E1 
• Duygusal gelişimine olan etkisini saptar B1, C3 
• Sosyal gelişimine olan etkisini açıklar B1, C3, G1 
• Psikomotor gelişimine olan etkisini irdeler B1, C3 
• Zihinsel gelişimine olan etkisini saptar.   B1, C3 
• Fiziksel gelişimine olan etkisini irdeler. A3, B1 
• Dil gelişimine olan etkisini irdeler. C1 

 
 

Ders Tanımı 
Tanım ve tarihçe, oyunun çocuklar için önemi, çocuk gelişimine etkisi, oyun ortamı ve aletleri, temel 
hareket kavramlarının oyunla öğretimi, oyun seçimi, bireysel ve grup oyunları, koordinasyon geliş- tiren 
oyunlar, ritmik etkinlikler içeren oyunlar, oyun materyali hazırlama ve oynama. 

Dersin Amaçları 
Beden eğitimi ve çocuk gelişimine bağlı tüm oyunların öğrencilere aktarılması gelişime ve büyümeye 
katkıları hakkında bilgiler verilmesi 

Ders Kitabı- 
Kaynaklar HAZAR, Muhsin, Beden Eğitimi ve Sporda Oyunla Eğitim.  Tutibay Yayınları,2000, Ankara 

Ders İçeriği 
Tanım, tarihçe, oyunun çocuklar için önemi, çocuk gelişimine etkisi, oyun ortamı ve aletleri, temel 
hareketlerin oyunla öğretimi, oyun seçimi, bireysel ve grup oyunları, spor branşlarına yönelik oyunlar. 

 
 
İşlenecek- 
Konular 
 
 

• Konu 
• Oyun kavramı-oyunun doğuşu gelişimi ve oyun uygulamaları. 
• Oyunun tanımı, yapısal özellikleri ve oyun uygulamaları 
• Oyunun çocuk gelişimine etkileri ve oyun uygulamaları 
• Eğitimde oyunun kullanılması ve oyun uygulamaları 
• Eğitsel oyunların sınıflandırılması ve oyun uygulamaları 
• Eğitsel oyunların motorik özelliklere etkisi ve oyun uygulamaları 
• Beden eğitimi ve spor eğitiminde eğitsel oyun ve oyun uygulamaları 
• Ara sınavı 
• Oyunun planlanması ve oyun seçimi ve oyun uygulamaları 
• Oyunun öğretimi ve oyun uygulamaları 
• Oyunun yönetimi ve oyun uygulamaları 
• Oyunun çeşitlendirilmesi-oyunlarda disiplin ve oyun uygulamaları 
• Eğitsel oyunların değerlendirilmesi ve oyun uygulamaları 

        

• Dersin meslek eğitimini sağlamaya yönelik katkısı 
Beden eğitimi ve spor dersine yönelik problem çözmede, kullanılabilecek ilkeleri bilerek çözüm önerileri hakkında bilgi 
edinmeyi sağlar. 



Derse Katılım:  

Değerlendirme 

Yöntem % Referans/Kaynak  İlgili Yeterlilikler 
1 Quiz  

1 A2, A3, A6, B1, B2, C1, 
C3, D1, D2, E1, F1, G1 

2 Ara Sınav 30 
3 Final Projesi 40 
4 Ödev 10 
5 Derse Katılım 10 
6 Grup Projesi 10 
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Eğitim Aracı Miktar Öğrenci Yükü Eğitim Aracı Miktar Öğrenci İş Yükü 
Ders Saatleri 14 14x2=28 Quizler   
Ödev Proje 1 1x10=10 Quizlere hazırlık   
Derse Hazırlık 14 14x1=14 Grup Projesi Hazırlık  1 1x10=10 
Ara Sınav 1 1x1=1 Problem Çözme 

Oturumları 1 1x1=1 
Asa sınav hazırlık 1 1x11=11 Bilgi Pekişt.Oturumlar 1 1x1=1 
Final Sınavı 1 1x1=1 Düzeltmeci Oturumlar 1 1x1=1 
Final Sınavına hazırlık 1 1x11=11 Öğretici Oturumlar 1 1x1=1 
      

Toplam 90 
Öngörülen AKTS Kredisi (Toplam iş Yükü / 30)  90/30=3   

 Hazırlayan Ömer BOZKURT Tarih 21.07.2020 
 
PÇ: Problem Çözme İçin Düzenlenen Oturumlar 
BP: Bilgi Pekiştirici Oturumlar 
D: Düzeltici Oturumlar 
Ö: Öğretici Oturumlar 
 


