YAKIN DOGU UNIVERSITESI - SPOR BIiLIMLERI FAKULTESI

SPOR YONETICILiGI BOLUMU

DERS IZLENCESI
Ders Kodu: OSB411 Ders Adi: Halk Oyunlar Dersin Statiisii: Kredi:2 AKTS:3
Ders Dili: TURKCE Dersin Tiirii: Yiizyiize On Kosul: Yil: 3 Donem: 5 Devam: %70
Sinif saati Laboratuvar Uygulama Ogrenme Oturumlar
Haftalik Ders Saatleri : . *PC “BP “D 0
1 2 0
Bu dersi tamamladiklarinda 6grenciler,
> ?K Evrensel miizik, dans ve giyim-kusam bilgilerini Tiirk Halk Oyunlar ¢alismalarina uygulayabilir.
> 20K Tiirk Halk Oyunlariyla ilgili kavramlar tanimlayabilme, siniflandirabilme ve ¢oziimleyebilme becerisi kazanabilir.
> ?C))K Tammlanmig bir hedef dogrultusunda bir geleneksel performansi tasarlayabilecek ve uygulayabilir.
Dersin Ogrenme Kazammlar: (Gikulary > ‘?K Geleneksel verileri (bilgileri) derleme ve analiz etme ve sonuglar1 yorumlama becerisi kazanabilir.
POK | oo .
5 Disiplin ici ve disiplinler aras: takim calismasi yapabilir.
» OK
6
» OK
7
» OK
8
PY 1 PY 2 PY 3 PY 4 PY 5 PY 6 PY 7 PY 8 PY9 PY 10 PY 11 PY 12 PY 13 PY 14 PY 15
OK"1 2 3 2 2 3 3 4 3 4 2 1 1 3 3 2
OK2 2 2 3 3 4 3 4 3 4 3 1 1 2 2 3
OK3 1 2 2 3 2 3 4 3 2 3 1 1 2 1 3
. OK 4
Ogrenme Kazanmminin Program 2 3 4 3 3 4 2 4 3 3 1 1 3 3 3
Yeterlilikleri ile iligkisi ..
OK'5
2 2 2 2 3 3 4 4 3 4 1 1 2 2 3
OK®6
OK7
OK 8
Katki Diizeyi 1: Yok 2: Zayif 3: Orta 4: 1yi 5: Cok iyi

Ders Tanim

[Halk oyunlarinda ilgili yoreye ait oyunlar1 miizik, ritim bilgisi egliginde en iyi sekilde sahneleme bilgi ve becerilerinin kazandirildig1 uygulamal derstir.

Dersin Amaclari

Halk Oyunlar , tiim gelisim olanlarim destekleyen en 6nemli disiplinlerden biridir, ve evrensel bir dildir. Ogrencilerin estetik yoniinii gelistirmek yerel , bolgesel, ulusal , uluslararas: dans kiiltiirlerini
tanimak, kisilik ve 6zgiiven gelisimlerine katk: saglamak, Atatiirk ilke ve Inkilaplarina goniilden bagh bireyler yetistirmek.

Ders Kitab1 / Kaynaklar

1

Tiirk Halk Oyunlari, Ruhi Su- Tc. Kiiltiir Bakanlig1 Halk Kiiltiirlerini Arastirma ve Gelistime Genel Miid. Yayinlari.

2
3
4
5

Dersin Ogretim Yéntemleri

Anlatim Yontemi, Tartisma Yo6ntemi, Uygulama Y éntemi.

Ders icerigi

Secilen yorelerin tanimlanmasi, halk oyunlar ve folkor arasindaki farki 6grettikden sonra. Her hafta secilen dort yore oyunun 7 figiiriiniin 6gretilmesi. Ayrica bu 6gretilen figiirlerin koreografiye
yerlestirilmesi. Egitmen tarafindan tamamlanan ydreler disinda, gruplara bir yorenin verilmesi, planlanmas: ve grup calismasi ile kendi i¢inde koreografiler ¢ikarilip proje olarak sunulmasi.

Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 |Derse Girig Anlatim Yontemi 1
2 |Halk oyunlarinin tanimi Anlatim Yontemi 1
3 |Halk oyunlarinin tiirleri Anlatim Yontemi 1
4 |Kostiimlerin tanitimi Anlatim Yontemi 1
5 [Yore oyununun belirlenmesi Anlatim, Tartisma Yoéntemi 1
6 |Yore oyununun uygulanmasi Anlatim, Uygulama Yéntemi 1
7 |Yére oyununun uygulanmasi Anlatim, Uygulama Yéntemi 1
i 8 |Vize smavi
Haftalik Islenecek Konular
9 |Baska bir yoére oyununun tanitilmasi ATIETT, DYBHIama TORter 1
10 |Yo6re oyununun uygulanmasi Anlatim, Uygulama Yontemi 1
11 |Y&re oyununun uygulanmasi Anlatim, Uygulama Yontemi 1
12 [Y6re oyununun uygulanmasi Anlatim, Uygulama Yontemi 1
13 |Yére oyununun uygulanmasi AT, DygHiamsa ontemt 1
14 |Yére oyununun uygulanmasi AT, Dygtiama rontemt 1
15 |Yére oyununun uygulanmasi ATIETT, DYBHIama TOrter 1
16 |Final Sinavi
Yéntem Katkist % Kaynak Olgiilen Ogrenme Kazanimlar: (Ciktilari)
1 |Ara Smnav 50% 1&2&3 OK1,0K2,0K3,0K4,0K5
2 |Final Smavi 50% 1&2&3 OK1,0K2,0K3,0K4,0K5
Degerlendirme Kriterleri 3
4
5
6
* Yore oyunlarinin uygulanmasinda gesitli videolardan yararlanilabilir.
*
Yapay Zeka Kullanim Smmirhiliklar: *
%
*
Ogrenme Programi
Egitim Arac Miktar |Ogrenci is Yiikii (Saat) Egitim Arac Miktar |Ogrenci Is Yiikii (Saat)
Ders Saati: 14 14*1 14
Derse Hazirlik: 14 14*1 14
Ara Siav 1 1*35 35
Final Sinav1 1 1*35 35
P Ongoriilen AKTS Kredisi .
Toplam Is Yiikii: 98 (Toplam Is Yiikii / 30) : 3.26666667| Yaklasik: |3.3

*Etlinlikler icin: PC: Problem C6ézme Oturumlarni BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar
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