YAKIN DOGU UNIVERSITESI - SPOR BiLiIMLERI FAKULTESI

BEDEN EGIiTiMi VE SPOR OGRETMENLIGi

DERS iZLENCESI
Ders Kodu: OSB415 Ders Adi: Egitsel Oyunlar Dersin Statiisii: Zorunlu Kredi: 2 AKTS: 2
Ders Dili: Tiirkce Dersin Tiirii: Yiizylize On Kosul: Yok Yil: 4 Dénem: 7 Devam: %70
Sinif saati Laboratuvar Uygulama Ogrenme Oturumlari
Haftalik Ders Saatleri *PC *BP D 0
2 0 0
0 0 0 0
Bu dersi tamamladiklarinda égrenciler,
» OK1 [Egitsel oyunlarin tamimini, amaglarini ve antrenérliik siirecindeki kullanim alanlarini agiklar.
Dersin Ogrenme Kazammlari (Cikulari) » OK2 [Farkl yas ve performans diizeyindeki sporcular i¢in uygun oyun tiirlerini simflandirir ve ézelliklerini agiklar.

» OK3 [Spor performansim destekleyen, teknik—taktik 6grenmeyi gelistiren egitsel oyunlar planlar ve uygular.

» OK4 [Egitsel oyunlar yoluyla problem ¢ézme, takim ici is birligi ve iletisim becerilerini gelistiren stratejiler uygular.

» OK5 [Oyun temelli antrenmanlarda giivenlik, yonlendirme, gozlem ve yonetim ilkelerini uygular.

PY1 PY 2 PY3 PY 4 PY5 PY 6 PY7 PY 8 PY9 PY 10 PY 11 PY 12 PY 13 PY 14 PY 15
OK1 5 5 3 3 2 3 4 2 2 2 1 2 2 2 3
N OK 2 3 5 3 3 5 3 3 2 3 5 1 2 2 3 5
OK 4 3 4 3 4 5 5 4 5 4 3 2 3 5 5 4
OK 5 2 3 3 5 4 4 3 5 3 3 2 5 4 5 5
Katki Diizeyi 1: Yok 2: Zayif 3: Orta 4: iyi 5: Cok iyi

Bu ders, egitsel oyunlarin 8grenme siirecindeki iglevini, cocuklarin biligsel, duyussal ve psikomotor geligsimine katkilarini ve oyun temelli dgretim yaklagimlarini ele alir. Farkh yas gruplarina uygun oyun tiirleri,
Ders Tanimi oyunlarin sinif i¢i uygulanisi, giivenlik ilkeleri, rehberlik ve sinif yonetimi stratejileri incelenir. Ogrencilerin egitim ortamlarinda oyun kullanma becerilerini gelistirmek amaciyla planlama, uygulama ve
degerlendirme stirecleri hem teorik hem uygulamali olarak islenir.

Bu dersin amac, egitsel oyunlarin 6grenme siirecindeki roliinii kavratmak; farkli yas gruplarina uygun oyunlar1 secme, planlama ve uygulama becerilerini gelistirmektir. Ogrencilerin oyun yoluyla is birligi,

Dersin Amaclar problem ¢6zme, iletisim ve motor beceri gelistirme siireclerini desteklemesi hedeflenir. Ayrica oyun temelli etkinliklerde giivenlik, rehberlik ve sinif yonetimi ilkelerinin etkili bicimde uygulanmasi amaclanir.

1 Hiiniik, D. & Demirhan, G. (Ed.) (2021). Beden Egitimi ve Spor Ogretimi: Kuramdan Uygulamaya. Pegem Akademi.

Sirinkan, A. (2017). Cocuklarda Hareket Egitimi ve Oyun. Gazi Kitabevi.

Ders Kitab1 / Kaynaklar Kara, E. (2018). Okul Oncesi Dénemde Hareket Egitimi ve Oyun. Pegem Akademi.

2
3
4 Demir, K. & Avsar, Z. (2013). Egitsel Oyunlar. Nobel Yayincilik.
5

Pangrazi, R. P. (2019). Dynamic Physical Education for Elementary School Children. Human Kinetics.

) Ders; anlatim, tartisma, 6rnek olay analizi, gésterip yaptirma, uygulamal etkinlikler, grup calismalar1 ve oyun temelli uygulamalarla yiiriitiiliir. Ogrencilerin oyun planlama, uygulama ve degerlendirme
Dersin Ogretim Yontemleri becerilerini gelistirmek amaciyla problem ¢6zme oturumlari, bilgi pekistirici etkinlikler ve geri bildirim temelli diizeltmeci oturumlar kullanilir. Etkilegimli sinif ortamlariyla iletisim, is birligi ve pedagojik oyun
yonetimi desteklenir.

. Bu ders; egitsel oyunlarin tanim, siniflandirilmasi ve 6grenme siirecindeki islevlerini kapsar. Farkl yas gruplarina uygun oyun tiirleri, oyunlarin motor beceri, biligsel gelisim, iletisim ve sosyal etkilesim
Ders Icerigi tizerindeki etkileri incelenir. Oyun temelli 6gretim stratejileri, oyunlarin planlanmasi ve sinif ortaminda uygulanmasi, giivenlik ilkeleri, rehberlik ve sinif yonetimi siirecleri ele alinir. Ayrica oyun analizleri,
problem ¢6zme odakli oyunlar ve oyun yoluyla degerlendirme uygulamalar islenir.

Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 Derse Girig/ Kazanimlarin Aktarimi, Projelerin Tanitimi Anlatim, bilgilendirme 1
2 Egitsel oyunlarin amaclar1 ve 6grenme alanlarina etkisi Anlatim, tartisma 1.2
3 Oyun tiirleri ve yas gruplarina gore siniflandirma Anlatim, simiflama 24
4 Bilissel, sosyal ve motor gelisimde oyunun rolii Anlatim, 6rnek inceleme 1.3
5 Oyun planlama ilkeleri ve ders ici entegrasyonu Anlatim, uygulama 14
6 Kiigiik oyunlar (1sinma, dikkat, iletisim) uygulamalar1 Uygulama 24
7 Is birligi ve problem ¢ézme odakli grup oyunlari Grup calismasi 4.5
Haftalik islenecek Konular 8 Vize Smavi Vize _
9 Oyunlarda giivenlik, risk yonetimi ve rehberlik Anlatim, tartisma 1.4
10 Simif yonetimi ve oyun sirasinda davranis diizenleme Anlatim, 6rnek olay 1.5
11 Oyun analizleri ve degerlendirme yontemleri Anlatim, analiz 1.4
12 Farkli yag/performans diizeyleri i¢in oyun uyarlama Uygulama 2.5
13 Oyun temelli 6lgme-degerlendirme uygulamalar: Uygulama 1.4
14 |Genel tekrar, 6grenci uygulamalar: ve geri bildirim Uygulama, geri bildirim 1-5
15 Donem degerlendirmesi, uygulama gozlemi Gozlem, degerlendirme 1
16 Final Smawv1 Final sinavi -
Yontem Katkis1 % Kaynak Olciilen Ogrenme Kazammlar: (Ciktilarr)
1 Derse Katilim 10 Ders notlar OK4, OK5
Degerlendirme Kriterleri 2 Dénem Projesi / Arastirma Raporu 30 1-5 0OK3, OK4, OK5
3 Ara Sinav (Vize) 20 1-4 OK1, OK2
4 Final Sinavi 40 1-5 OK1, OK2, OK3, OK4, OK5
* Yapay zeka araglar1 yalmzca 6grenmeyi desteklemek amaciyla kullanilabilir.
* Odev, rapor ve projelerde yapay zekadan alinan metinler dogrudan kopyalanamaz.
Yapay Zeka Kullamim Simirhiliklar * Yapay zekadan yararlanildifinda, kullanilan arag ve katk: diizeyi belirtilmelidir.
* Uretilen igeriklerin dogrulugu, etik uygunlugu ve kaynak gosterimi égrencinin sorumlulugundadir.
* Akademik diiriistliik ilkeleri geregi, yapay zeka kullanimi sinav ve degerlendirme stireclerinde yasaktir.
Ogrenme Programi
Egitim Arac Miktar |Ogrenci s Yiikii (Saat)
Teorik Derslere Katihim 14 2 28
Ders Oncesi Bireysel Hazirlik 14 0.5 7
Okuma / Kaynak Inceleme 14 0.5 7
Ara Sinav Hazirlig 1 4 4
Ara Sinav 1 1 1
Final Sinavi Hazirhg: 1 5 5
Final Smawv1 1 1 1
Donem Projesi (Arastirma+Yazim+Sunum) 1 6 6
Sunum Hazirhig 1 1 1
Toplam s Yiikii: 60 O{,;.%‘;T;L?II?;( I;Il‘(Sull(ggt)iISI 2 Yaklagik: 2

*Etlinlikler icin: PC: Problem C6zme Oturumlart BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar




