YAKIN DOGU UNIiVERSITESI - SPOR BILIMLERI FAKULTESI

REKREASYON BOLUMU
DERS IZLENCESI
Ders Kodu:REK 102 Ders Adi:Rekreasyonda Girisimcilik ve Liderlik Dersin Statiisii: Zorunlu Kredi:3 AKTS:5
Ders Dili: TURKCE Dersin Tiirii: Yiiz Yiize On Kosul:Onkosul Yok Y11:2026 Dénem:Bahar Devam: %70
Sinif saati Laboratuvar Uygulama Ogrenme Oturumlari
Haftalik Ders Saatleri *PC “BP D 0
3 0 0
1 2 0 0
Bu dersi tamamladiklarinda égrenciler,
» OK1 Rekreasyon alaninda girisimcilik kavramim ve temel ilkelerini agiklar.
» OK2 Rekreasyon sektoriindeki firsat alanlarim analiz eder.
» OK3 Temel liderlik tiirlerini ve 6zelliklerini ay1rt eder.
Dersin Og K 1 ktil .
ersin Ogrenme Kazammlar (Cikularr) » OK4 Rekreasyon ortamlarinda etkili liderlik davraniglan sergiler.
» OK5 Yenilik¢i rekreasyon projeleri tasarlayabilir.
» OK6 Takim caligsmasi ve grup yonetimi becerilerini gelistirir.
» OK7 Girisimcilik siirecinde risk alma ve karar verme yetkinligi kazanir.
» OK8 Rekreasyon alaninda kendi is fikrini olusturup sunabilir.
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OK3 2 2 3 2 1 3 2 2 3 5
. OK 4 3 3
Ogrenme Kazamminin Program 3 3 3 2 2 4 2 3 4 5
Yeterlilikleri ile Iligkisi ..
OK5 3 5
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OK6 2 3 3 2 1 3 2 3 4 5
o 2 4
OK7 3 2 4 2 1 3 2 2 3 5
o 3 5
OK8 4 2 4 3 2 4 3 4 3 4
Katki Diizeyi 1:Yok 2: Zayif 3: Orta 4: 1yi 5: Cok iyi

Bu ders, rekreasyon alaninda girisimcilik ve liderlik kavramlarini teorik ve uygulamali boyutlariyla ele alir. Ders kapsaminda; girisimciligin temel ilkeleri, is fikri gelistirme siirecleri, rekreasyon sektoriinde yenilikcilik, liderlik yaklagimlari, ekip yonetimi, motivasyon, iletisim, karar verme ve problem ¢ozme becerileri incelenir.

Ders Tamim Ayrica, 6grencilerin rekreasyon alanina yonelik siirdiiriilebilir ve yenilikci proje gelistirmelerine, girisimci bakis agis1 kazanmalarina ve rekreasyon ortamlarinda etkili liderlik davramslar sergileyebilmelerine yonelik bilgi ve beceriler kazanmalar hedeflenir.

Girisimcilik bilinci kazanmalarini,

Liderlik becerilerini gelistirmelerini,

Dersin Amaclari Yenilikgi is fikirleri olugturabilmelerini,

Rekreasyon sektoriine yonelik yonetim ve organizasyon becerileri edinmelerini saglamaktir.
Ayrica 6grencilerin teorik bilgiyi uygulamaya aktarabilen, vizyon sahibi bireyler olarak yetismeleri hedeflenir.

1 Pehlivan, K. (2017). Rekreasyon yonetimi. Ankara: Akademisyen Kitabevi.
2 KOSGEB. (2020). Uygulamal girisimcilik. Ankara: KOSGEB Yaynlari.
Ders Kitabi / Kaynaklar 3 Ciiceloglu, D. (2018). Liderlik. Istanbul: Remzi Kitabevi.
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Dersin Ogretim Yéntemleri Anlatim, Soru Cevap
Ders icerigi Bu ders kapsaminda; girisimcilik ve liderlik kavramlarinin temel kuramsal gercevesi rekreasyon alan baglaminda ele alinir. Girisimciligin temel ilkeleri, 6zellikleri, is fikri gelistirme siirecleri, firsat analizi, yenilikcilik ve siirdiiriilebilirlik konular incelenir. Rekreasyon sektoriinde girisimcilik uygulamalari, kamu ve 6zel

sektordeki rekreasyon isletmeleri, rekreasyon projelerinin planlanmasi ve yonetimi ele alinir.

Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 Derse Girig/ Kazanimlarin Aktarimi, Projelerin Tanitim Sunum, tanitim, soru-cevap 1,2,3
2 Rekreasyon Kavrami ve Onemi Sunum, kisa tartisma 1,2,3
3 Girisimcilik Kavram ve Tiirleri Ornek ¢éziimi, sinif ici etkinlik 1,2,3
4 Rekreasyonda Girigimcilik Firsatlari Uygulama, grup tartigmasi 1,2,3
5 Is Fikri Gelistirme ve Pazar Analizi Vaka analizi, ahistirmalar 1,2,3
6 Liderlik Kavram ve Temel Ozellikleri Grup calismasi, uygulama 1,2,3
7 Liderlik Tiirleri ve Rekreasyonda Uygulamalari Soru-cevap, genel degerlendirme 1,2,3
. 8 i 1,2,3
Haftalik islenecek Konular Vize sinavi Yazili sinav 125
9 Takim Caligmasi ve Motivasyon Soru—cevap, geri bildirim 1,2,3
10 Problem C6zme ve Karar Verme Uygulamali calisma 1,2,3
11 Rekreasyon Projelerinde Planlama ve Yonetim Uygulama, tartisma 1,2,3
12 Rekreasyon Tesislerinde Yonetim ve Hizmet Kalitesi Soru—cevap, yonlendirme 1,2,3
13 Girigimcilikte Etik, Risk ve Siirdiiriilebilirlik Genel tekrar, soru—cevap 1,2,3
14 Rekreasyonda Dijitallesme ve Inovasyon Soru—cevap, yonlendirme 1,2,3
15 Ogrenci Proje Sunumlar Soru—cevap, yonlendirme 1,2,3
16 Final Sinavi Yazili sinav 1,2,3
Yontem Katkis1 % Kaynak ilgili Yeterlikler
1 Ara Sinav (Vize) 40 1,2,3 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6,PY7,PY8,PY9,PY10,PY11,PY12
2 Final Smavi 50 1,2,3 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6,PY7,PY8,PY9,PY10,PY11,PY12
Degerlendirme Kriterleri 3 Odev / Proje / Sunum 10 1,2,3 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6PY7,PY8PY9PY10,PY11,PY12
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* Yapay zeka araclar tarafindan iiretilen bilgiler her zaman dogru, giincel veya baglama uygun olmayabileceginden, 6grencilerin bu icerikleri mutlaka akademik kaynaklarla dogrulamalar gereklidir.
* Yapay zeka, 6zgiin icerik tiretme konusunda simirhiliklar tasidigindan, ders kapsaminda yapilan 6dev ve projelerde YZ ciktilarinin dogrudan kullanilmasi intihal riskine yol agabilir ve akademik etik kurallarim ihlal edebilir.
Yapay Zeka Kullanim Simirhiliklar: * Yapay zeka modelleri insana 6zgii elestirel diisiinme, sezgisel degerlendirme ve etik muhakeme becerilerini tam olarak yansitamadig i¢in, 6grencilerin YZ ciktilari tizerinde kendi analiz ve yorumlarim gelistirmeleri zorunludur.
*
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Ogrenme Programi
Egitim Araal Miktar Ogrenci s Yiikii (Saat) Egitim Araa Miktar Ogrenci Is Yiikii (Saat)
Ders Saati: 14 14x3 42 Bilgi Pekistirici ve Problem C6zme Oturumlar: 3 3x5 15
Derse Hazirlik: 14 14x3 42
Vize 1 1x1 1
Vize Hazirlhik 1 1x28 28
Final 1 1x1 1
Final Hazirlik 1 1x28 28
Odev / Proje / Sunum 1 1x1 1
P Ongoriilen AKTS Kredisi .
Toplam Is Yiikii: 158 (Toplam is Yiikii / 30) : 5.266666667 Yaklasik: 5.3

*Etlinlikler icin: PC: Problem Cézme Oturumlar1 BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar
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