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REKREASYON BOLUMU
DERS IZLENCESI
Ders Kodu: REK221 Ders Adi: Animasyonda Makyaj ve Kostiim Dersin Statiisii: Kredi:2 AKTS:4
Ders Dili: TURKCE Dersin Tiirii: Yiizyiize On Kosul: Yil: 2025-2026 Doénem: Giiz Devam: %70
Sinif saati Laboratuvar Uygulama Ogrenme Oturumlar
Haftalik Ders Saatleri *PC “BP “D 0
2 0 0
1 2 0 0
Bu dersi tamamladiklarinda 6grenciler,
> ?K Makyajin tarihsel gelisimini ve temel tekniklerini (giinliik, sahne, 6zel efekt, yaslandirma, yaralanma, fantastik karakter vb.) bilir ve uygular.
> 20K Kostiimiin tarihgesini, malzeme bilgisini, tasarim ve dikim tekniklerini 6grenir ve 6zgiin kostiimler iiretir.
3 Rekreasyonel etkinlik tiirlerine uygun karakter yaratir, kostiim ve makyaj biitlinltigiinii saglar.
Dersin Og K 1 kul .
ersin Ogrenme Kazammlari (Gikularr) > ‘?K Temali etkinlikler (cocuk animasyonu, gece sovlari, plaj partileri, kiiltiirel gosteriler) i¢in komple makyaj-kostiim-animasyon konsepti hazirlar.
> SK Animasyon oyunculugu tekniklerini (viicut dili, ses kullanimi, dogaclama, pandomim) sahne iizerinde sergiler.
» OK A . . o
6 Profesyonel animator standartlarinda performans sergiler ve ekip calismasiyla gosteri yonetir.
» OK
7
» OK
8
PY 1 PY 2 PY 3 PY 4 PY 5 PY 6 PY 7 PY 8 PY9 PY 10 PY 11 PY 12 PY 13 PY 14 PY 15
OK'1 2 3 3 3 3 4 3 3 5 5 4 4
OK2 2 4 3 3 4 5 3 3 5 5 4 4
OK3 2 5 3 3 5 5 3 3 5 5 4 4
. OK 4
Ogrenme Kazaniminin Program 2 5 3 3 5 5 3 4 5 5 4 4
Yeterlilikleri ile iligkisi ..
OK'5 2 5 3 3 5 5 3 4 5 5 4 4
OK'6 2 5 3 3 5 5 3 4 ) 5 4 4
OK7
OK 8
Katki Diizeyi 1: Yok 2: Zayif 3: Orta 4: 1yi 5: Cok iyi
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Ders Tanimi teknikleri, kostiim tasarimi ve {iretimi, karakter yaratma, animasyon oyunculugu ve sahne uygulamalari islenir. Ogrenciler teorik bilgi yaninda uygulamali calismalarla rekreatif etkinlikler (gece gosterileri,

Ogrencilerin turizm ve rekreasyon sektriinde animatérlitk mesleginin gerektirdigi makyaj ve kostiim becerilerini kazanmalarini saglamak.
Karakter yaratma, sahne makyaji, kostiim tasarimi ve animasyon oyunculugu tekniklerini 6gretmek.

Rekreatif etkinliklerde kullanilmak tizere 6zgiin makyaj ve kostiim tasarimlari gelistirebilme yetkinligi kazandirmak.

Ogrencilerin yaraticilik, sahne présence, ekip caligmasi ve performans becerilerini gelistirmek.

Sektorel ihtiyaclara uygun, profesyonel standartlarda animasyon gosterileri hazirlayabilmelerini saglamak.
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Dersin Ogretim Yéntemleri Anlatim Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem Cézme Yo6ntemi, Soru-Cevap Teknigi, Sunum Y 6ntemi.

Ders, makyajin ve kostiimiin tarihgesiyle baglar; temel yiiz anatomisi, renk bilgisi, malzeme tanima, hijyen kurallar1 islenir. Ardindan sahne makyaj teknikleri (diizeltici, karakter, yaslandirma, fantastik, 6zel
efekt makyaj1), kostiim tasarimi (kumag-malzeme bilgisi, kroki ¢izimi, basit dikim teknikleri, hazir kostiim uyarlama) ve animasyon oyunculugu (karakter analizi, viicut dili, ses-mimik kullanimi, dogaclama)

Ders Igerigi uygulamali olarak égretilir. Ogrenciler dénem boyunca ¢ocuk animasyonu, gece sovlari, temal partiler gibi farkh etkinlik tiirleri igin makyaj + kostiim + performans biitiinliigiinde projeler hazirlar ve sahnede
sunar.
Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 |Derse Girig Anlatim Yontemi 1
2 |Animatorliik Meslegi, Makyaj ve Kostiimiin Animasyondaki Yeri ve Onemi Tartisma Yontemi 2,3
3 |Makyajin Tarihcesi, Yiiz Anatomisi, Renk Teorisi, Malzeme Tanima ve Hijyen Kurallar1 Anlatim, Tartisma Yontemi 1,2
4 [Temel Makyaj Teknikleri — Giinliik, Diizeltici ve Sahne Makyaji Tanimlar1 Anlatim, Tartisma Yéntemi 1,3
5 [Karakter Makyaji — Yaslandirma, Cinsiyet Degisimi, Hayvan Karakterler Problem C6zme Yontemi 1,4
6 |Kostiimiin Tarihgesi, Kumag ve Malzeme Bilgisi, Kostiim Tiirleri Soru Cevap Yéntemi 4
7 |Kostiim Tasarimi Soru Cevap Yontemi 4
Haftahk islenecek Konular 8 |Ara Sunum :
9 |Gece Sovlar1 ve Temal: Partiler Icin Makyaj ve Kostiim Tasarimi Sunum Yéntemi 1,2,3,4
10 [Animasyon Oyunculugu — Viicut Dili, Mimik, Ses Kullanimi, Dogaglama Sunum Yéntemi 1234
11 [Animasyon Oyunculugu — Viicut Dili, Mimik, Ses Kullanimi, Dogaglama Sunum Yéntemi 1234
12 |Karakter Analizi ve Kostiim-Makyaj Biitiinliigti Saglama Sunum Yéntemi 1234
13 |Karakter Analizi ve Kostiim-Makyaj Biitiinliigti Saglama Sunum Yontemi 1,2,3,4
14  |Sektdrden Ornekler Sunum Yéntemi 1,2,3,4
15 |Genel Tekrar Anlatim, Tartisma Yontemi 1,2,3,4
16 |Final Sunumu
Yéntem Katkis1 % Kaynak Olgiilen Ogrenme Kazanimlari (Ciktilarr)
1 |Ara Sunum 50% 1&2&3&4 0OK1,0K2,0K3
2 |Final Sunumu 50% 182&3&4 0K2,0K3,0K4,0K5,0K6
Degerlendirme Kriterleri 3
4
5
6
* Sunum caligsmalar igin literatiir tararken yapay zekadan yararlanilabilir.
* Makyaj, kostiim ve kumas tiirleri bilgileri icin yapay zekadan yararlanilabilir.
Yapay Zeka Kullanim Smmirhiliklar: *
%
*
Ogrenme Programi
Egitim Arac Miktar |Ogrenci is Yiikii (Saat) Egitim Arac Miktar |Ogrenci Is Yiikii (Saat)
Ders Saati: 14 14*1 14
Derse Hazirlik: 14 14*1 14
Ara Sunum 1 1*50 50
Final SunumU 1 1*50 50
P Ongoriilen AKTS Kredisi .
Toplam Iy Yiikii: 128 (Toplam Is Yiikii / 30) : 4.26666667| Yaklasik: |4.3

*Etlinlikler icin: PC: Problem C6ézme Oturumlarni BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar
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