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Ders Dili: Dersin Tiirii: ZORUNLU On Kosul: YOK Yil: 2025 Dénem: GUZ Devam: 70 %
Simf o
saati Laboratuvar | Uygulama Ogrenme Oturumlari
Haftalik Ders Saatleri , *PC *BP *D O
1 3 4 4

Bu dersi tamamladiklarinda égrenciler,

» OK1|Spor yénetiminde veri analizinin temel kavramlarim ve énemini agiklar.

» OK2
Spor organizasyonlarinda kullanilan veri toplama yontemlerini tanimlar ve uygular.

» OK3
Elde edilen verileri istatistiksel analiz yontemleriyle degerlendirir.

Dersin Ogrenme Kazammlar: (Ciktilar) > OK4
Sporcu, takim veya kuliip performansina iliskin verileri yorumlar ve raporlar olusturur.

OKS Veri analiz sonuclarini yonetimsel karar siireclerine entegre eder.

» OK6
Spor yonetiminde dijital araclar ve yapay zeka destekli analiz sistemlerini kullanir.

> OK7 Etik ilkelere uygun sekilde veri toplama, saklama ve paylasma sorumlulugu gosterir.
> OK8 Analitik diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini kullanarak stratejik kararlar gelistirir.
PY 1 PY 2 PY 3 PY 4 PY 5 PY 6 PY 7 PY 8 PY 9 PY 10 PY 11 PY 12 PY 13 PY 14 PY 15
OK 1 3 3 2 3 3 5 5 4 2 3 3 2 3 3 5
OK 2 3 3 4 3 4 4 4 3 3 2 3 4 3 4 4
OK3 5 4 4 3 3 4 3 3 2 3 4 4 3 3 4
OK 4 3 2 4 4 5 3 4 2 3 2 2 4 4 5 3
OK5 3 3 3 2 3 3 4 3 2 2 3 3 2 3 3
OK6 4 4 4 4 5 4 3 2 2 2 4 4 4 5 4
OK7 3 2 3 2 3 3 2 3 2 1 2 3 2 3 3
OK8 2 3 4 2 3 2 3 4 3 3 3 4 2 3 2
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Bu ders, spor yonetimi alaninda karar verme siireclerinde kullanilan veri analizi tekniklerini 6gretmeyi amaclar. Ogrenciler, spor organizasyonlarinda elde edilen verilerin toplanmasi, islenmesi, yorumlanmasi

Ders Tanim ve raporlanmasi konularinda bilgi ve beceri kazanirlar. Ayrica, dijital analiz araglarinin spor yonetiminde nasil etkin kullanilabilecegini 6grenirler.

Spor yonetiminde veri analizinin 6nemini kavratmak.

Istatistiksel ve analitik diisiinme becerilerini gelistirmek.

Dersin Amaclari Karar alma siireclerinde bilimsel veriye dayal yaklasimi kazandirmak.
Modern spor yonetiminde dijital analiz sistemlerinin kullanimini 6gretmek.

Spor performansi, yonetim ve organizasyon siireglerinde veri temelli degerlendirme yetkinligi kazandirmak.
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Dersin Ogretim Yontemleri Ders; bulug yoluyla 6grenme, proje tabanh uygulamalar, 6rnek olay analizleri ve dijital veri analizi yazilimlariyla desteklenen etkilegsimli 6gretim yontemleriyle yiiriitiiliir.
Ders icerigi prigi; spor yonetiminde veri toplama, analiz etme, istatistiksel degerlendirme, dijital veri araglarinin kullanimi ve karar verme stireglerinde veri odakl stratejilerin uygulanmasina yonelik temel bilgi ve becerileri
Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 |Spor yoneticiliginde verinin énemi bamin ve 6grenme kazani| 1&2&3
2 [Veri Tiirleri ve Kaynaklar1 avramlarin grneklerle acj 1&2
3 Veri Toplarna Yontemleri sma; rapor dneri formu h 1&2
4  |Veri Diizenleme ve Temizleme tartisma; uygulama drne 1&2&3
5 [Tamimlayic Istatistikler n tartisiimasy; literatiir ta 1&2&3&4
6 |Veri Gorsellestirme y - 1&2&3&4
astirmalarin gegerlendiril
7 [Tekrar 18&2&3&5
tekrar
8 |Vize smnav hav / Sinav Haftasi 1&2&3&4
Haftalik islenecek Konular 9 |Korelasyon ve Regresyon Analizi . 1&2&3&4
uygulamalafri; veri toplar
10 |Hipotez Testleri 1&2&3&4
ve tartismajuygulamalar
11 |Spor Performans ve Yonetim Verilerinin Analizi isi ve basit ahaliz calismal 1&2&3&5
12 |Spor Pazarlamasi ve Taraftar Verileri ayici istatistik ve sonug y: 1&2&3&4
13 |Karar Destek Sistemleri ve Spor Yo6netiminde Veri irma ve icerik analizi uygy 1&2&3&5
14 |Donem Projesi Sunumlari ve Genel Degerlendirme 1&2&3&5
azimi; akademik yazim kd
15 |Tekrar 1&2&3&6
Tekrar
16 |Final sinav 1&2&3&4&5
tartismalar, proje/6dev H
Yontem Katkis1 % Kaynak ilgili Yeterlikler
Teorik bilgilerin kisa sinav
1 |veya uygulamal 30 1&2&3&4&5 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6,PY7PY8PYS,PY10,PY11,PY12,PY13,PY14,PY115
performansla 6l¢iilmesi.
UGTelCINIIT DEITII DIT Drang
veya performans
2 |parametresi tizerine 30 1&2&3&4&5 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6,PY7PY8PY9,PY10,PY11,PY12,PY13,PY14,PY115
Degerlendirme Kriterleri antrenman plani
]'\ 11'71]"] A1 ac]
Dénem boyunca edinilen
3 |bilgi ve becerilerin biitiinsel 40 1&2&3&4&5 PY1,PY2,PY3,PY4,PY5PY6,PY7,PY8PYS,PY10,PY11,PY12,PY13,PY14,PY115
degerlendirilmesi.
4
5
6
* Yapay zekd, mag istatistikleri, performans verileri ve seyirci davranislarini analiz ederek gelecege yonelik performans ve basar1 tahminleri yapar.
* Kuliip yonetimi, transfer planlamasi ve finansal yonetim siireclerinde veri odakli ve hizl kararlar alinmasini saglar.
* Oyuncu performans verilerini gercek zamanl izleyerek yiiklenme, yorgunluk ve sakatlik risklerini énceden tespit eder.
* Sosyal medya ve satig verilerini analiz ederek taraftar etkilesimi ve pazarlama stratejilerini optimize eder.
Yapay Zeka Kullammnm Smirhiliklart * Antrenor ve yoneticiler i¢in yapay zeka destekli senaryo, simiilasyon ve sanal egitim ortamlari sunar.
Ogrenme Programi
Egitim Arac Miktar |Ogrenci is Yiikii (Saat) Egitim Arac Miktar Ogrenci Is Yiikii (Saat)
Ders Saati: 14 14x2 28 Problem Cozme 7 4x7 28
Derse Hazirlik: 14 14x3 42
Arastirma/Proje 1 0 0 0
Olay Analizi ve Sunum 0 0 0
Genel Degerlendirme 1 1x5 5
Sinif i¢i Tartisma/Uygulama: 3 3x4 12
Etkinliklere Hazirlik 1 1x5 5
] OUngorulen AKTS
Toplam Is Yiikii: 120 Kredisi 4 Yaklasik: 4
(Tonlam is Viikii / 30)

*Etlinlikler icin: PC: Problem Cézme Oturumlar1 BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar
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