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SPOR YONETICILiGi BOLUMU

DERS IZLENCESI
Ders Kodu: SPY401 Ders Adi: GIRISIMCILiK VE PROJE YONETIiMi Dersin Statiisii: Kredi:3 AKTS:3
Ders Dili: TURKCE Dersin Tiirii: Yiizyiize On Kosul: Yil: 4 Doénem: 7 Devam: %70
Sinif saati Laboratuvar Uygulama Ogrenme Oturumlar
Haftalik Ders Saatleri *PC “BP “D 0
2 0 2
2 2 0 0
Bu dersi tamamladiklarinda 6grenciler,
»OK |~ o o
1 Girisimcilik kavramini, tiirlerini ve spor sektorii érneklerle agiklar.
> 20K Girisimcilik ve yoneticilik arasindaki farklar bilir.
> ?C))K Proje yonetiminin temel siire¢ gruplarim (baslatma, planlama, yiiriitme, izleme-kontrol, kapama) 6grenir.
Dersin Ogrenme Kazammlar: (Gikulary > ‘?K Spor etkinlikleri, tesis isletmeleri, spor turizmi veya e-spor projeleri icin gercekci proje plani hazirlamayi 6grenir.
» OK N R
5 Takim calismasinin 6nemini ve spor odakh girisimin nasil uygulanacagini 6grenir.
» OK
6
» OK
7
» OK
8
PY 1 PY 2 PY 3 PY 4 PY 5 PY 6 PY 7 PY 8 PY9 PY 10 PY 11 PY 12 PY 13 PY 14 PY 15
OK"1 4 5 4 3 4 5 4 3 5 3 1 1 3 3 3
OK2 5 4 5 3 5 3 5 4 4 3 1 1 3 3 3
OK3 4 5 4 5 4 5 3 3 3 4 1 1 3 3 3
. OK 4
Ogrenme Kazanmminin Program 5 4 5 4 5 3 5 5 5 5 1 1 3 3 3
Yeterlilikleri ile iligkisi ..
OK'5
3 5 4 3 4 5 3 4 3 4 1 1 3 3 3
OK®6
OK7
OK 8
Katki Diizeyi 1: Yok 2: Zayif 3: Orta 4: 1yi 5: Cok iyi

Ders Tanim

planlan{a-gfﬁrﬁJtme-degecrlen?iirme becerfsi l;azandlrmayl ama(;lrar. JGiri§irncilik sijrreci, ig fikri géli@tirme,r is plam hamrlai‘na, ﬁjnansrnan kaynaklar1 Ele pro?e dénéﬁsi‘l yonetimi (PDM), risk yﬁne?imJi, paydas

Dersin Amaclari

Ogrencilerin girisimcilik kavramin, tiirlerini ve spor sektériindeki uygulama alanlarim kavramalarini saglamak.

Spor sektoriinde siirdiiriilebilir is modelleri ve yenilik¢i girisimler tasarlayabilme becerisi kazandirmak.

Proje yonetimi standartlarin1 (PMBOK, Agile, Scrum) 6grenmelerini ve spor projelerine uygulayabilmelerini saglamak.

Ogrencilerin spor alaninda gercekgi bir i plan1 ve proje énerisi hazirlayabilme yeterliligi gelistirmek.

Spor girisimciligi ekosistemini (melek yatirimcilar, kulucka merkezleri, spor fonlari, devlet tesvikleri) tanimalarim ve kullanabilmelerini saglamak.

Ders Kitab1 / Kaynaklar
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1 [siiregleri, Agile/Scrum yontemleri) detayl olarak ele alinir. Tiim konular spor sektorii rnekleriyle (spor kuliibii kurma, uluslararasi spor etkinligi organize etme, spor tesisi yatirimi, spor start-up’lari,
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stirecleri, Agile/Scrum yontemleri) detayh olarak ele alinir. Tiim konular spor sektorii 6rnekleriyle (spor kuliibii kurma, uluslararasi spor etkinligi organize etme, spor tesisi yatirimi, spor start-up’lari,

Kerzner, H. (2022). Project Management: A Systems Approach to Planning, Scheduling, and Controlling (13th Ed.) — Tiirkce cevirisi.

2
3
4 |Sunay, H. & Sarol, H. (2022). Sporda Proje Yo6netimi. Spor Yayinevi ve Kitabevi.
5

Dersin Ogretim Yéntemleri

Anlatim Yontemi, Tartisma Yo6ntemi, Soru-Cevap Teknigi.

Ders icerigi

Ders, girisimcilik teorisi ve spor sektoriindeki uygulamalariyla baglar; firsat tanima, is modeli gelistirme, i plan1 hazirlama konular iglenir. Ardindan proje yonetimi standartlari detayli olarak ele alinir. Tiim

konular spor sektorii 6rnekleriyle (spor kuliibii kurma, uluslararas: spor etkinligi organize etme, spor tesisi yatirimi, spor start-up’lari, e-spor takimi kurma) desteklenir.

Haftahk islenecek Konular

Hafta Konu Etkinlikler Kaynak
1 |Derse Girig Anlatim Yontemi 1,2,3,4
2 |Girisimcilik Kavram: Anlatim, Tartisma Yoéntemi 1,2,3,4
3 |Girisimcilik Tiirleri Anlatim, Tartisma Yontemi 1,2,3,4
4  |Girisimcilerin Temel Ozellikleri ve Unsurlart Anlatim, Tartisma Yontemi 1,2,3,4
5 |Girisimcilik e Yoneticilik Kavramlarinin Tanimlar Anlatim, Tartisma Yoéntemi 1,2,3,4
6 |Spor Sektoriinde Girisimcilik Anlatim, Tartisma Yéntemi 1,2,3,4
7 |Sporda Siddet Olgusu Anlatim, Tartisma Yontemi 1,2,3,4
8 |Vize smavi
9 |Pazar Analizi, Rekabet Analizi ve SWOT Analizi Tartisma, Soru Cevap Yontemi 1,2,3,4
10 [Finansal Planlama, Gelir Modeli ve Spor Girisimlerinde Finansman Kaynaklar1 Tartisma, Soru Cevap Yéntemi 1,2.3.4
11 |is Plam Hazirlama ve Spor Girisimi Ornekleri Sunumu Anlatim ve Tartisma Yéntemi 1,2,3,4
12 |Proje Yénetimine Giris Anlatim ve Tartisma Yontemi 1,2,3,4
13 |Proje Baglatma ve Paydas Analizi Anlatim ve Tartisma Yéntemi 1,2,3,4
14  |Proje Yiiriitme, {zleme-Kontrol ve Agile/Scrum Yéntemleri Anlatim ve Tartisma Yéntemi 1,2,3,4
15 |Spor Projelerinde Risk Yonetimi ve Kriz Senaryolari Anlatim ve Tartisma Yéntemi 1,2,3,4

16 |Final Sinavi

Yontem Katkis1 % Kaynak . .
Olgiilen Ogrenme Kazanmimlarn (Ciktilari)
1 |Vize Smawvi 50% 1&2&3 0OK1,0K3
2 |Final Smavi 50% 1&2&3 OK1,0K2,0K3,0K4,0K5
Degerlendirme Kriterleri 3
4
5
6
* Literatiir tararken yapay zekadan yararlanilabilir.
*
Yapay Zeka Kullanim Smmirhiliklar: *
%
*
Ogrenme Programi
Egitim Arac Miktar |Ogrenci is Yiikii (Saat) Egitim Arac Miktar |Ogrenci Is Yiikii (Saat)
Ders Saati: 14 14*1 14
Derse Hazirlik: 14 14*1 14
Ara Siav 1 1*35 35
Final Sinav1 1 1*35 35
P Ongoriilen AKTS Kredisi .
Toplam Is Yiikii: 98 (Toplam Is Yiikii / 30) : 3.26666667| Yaklasik: |3.3

*Etlinlikler icin: PC: Problem C6ézme Oturumlarni BP: Bilgi Pekistirici Oturumlar D: Diizeltici Oturumlar O: Ogretici Oturumlar
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